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1 Einleitung

Der EMAcs-Editor ist zur Zeit wohl einer der méchtigsten Editoren unter Unix iiberhaupt. Er ist
nicht nur ein Editor, sondern stellt eigentlich eine komplette Arbeitsumgebung zur Verfiigung,
natiirlich mit der Moglichkeit Text zu editieren, aber auch Dateien zu kopieren, umzubenen-
nen und zu l6schen, Programme zu kompilieren, TEX und IXTEX-Texte zu erstellen und eine
Syntaxpriifung vorzunehmen, Mails zu verschicken und zu empfangen, Tastaturbelegungen und
Makros zu definieren; daneben bietet der Editor ein bifichen Unterhaltung (u.a. einen Zauberer
und einen Psychotherapeuten), bei einem X-fihigen Endgerit eine Bedienung mit Fenstertech-
nik und vieles vieles mehr. Im Prinzip kann man morgens den EMACS aufrufen und muf§ ihn
nie wieder verlassen. Diese Broschiire beschreibt hauptséchlich die wichtigsten Editorfunktio-
nen, wird aber in den letzten Kapiteln noch einen Ausblick auf die weiteren umfangreichen
Nutzungsmoglichkeiten geben.

2 Ein wenig Historie

Der Grundstein zum EMAcCs-Editor wurde bereits 1975 von Richard Stallman gelegt; es handelt
sich EDV-méfBig gesehen also um ein ,,uraltes* Produkt. Richard Stallman entwickelte am MIT
eine Makro-Sammlung fiir den TECO-Editor und nannte diese ,,Editing Macros*, abgekiirzt
,EMACs“. Mit Griindung der ,Free Software Foundationﬂ“ und dem ,,GNU—ProjektE“ wurde
diese Makro-Sammlung stdndig erweitert und verbessert und als EMACS-Editor verbreitet. Zur
Zeit der Broschiirenerstellung ist die Version EMACS 19.21 vom 16. November 1993 im FernUni-
Rechenzentrum installiert.

3 Ein paar Gundlagen und Begriffe am Anfang

Finige ungeduldige Leser mochten sicherlich sofort die ersten Kommandos kennenlernen und
eingeben. Das diirfen Sie natiirlich auch: lesen Sie dazu im Kapitel @2 auf Seite [[0J weiter.
Trotzdem versdumen Sie es bitte nicht, auch dieses Kapitel in einer ruhigen Minute durchzulesen,
da hier einige grundlegende Begriffe erldutert werden, die in auf den folgenden Seiten benutzt
werden.

Lassen Sie sich nicht abschrecken, wenn Sie anfangs den Eindruck haben, EMACS sei viel zu
kompliziert und man koénne sich die vielen Tastenkombinationen nicht merken. Wenn Sie sich
Zeit nehmen und die einzelnen Befehle der Reihe nach iiben, werden Sie sich auch an diesen
Editor gewéhnenﬁ] und nach einer Weile seine komfortablen Vorteile zu schéitzen wissen.

!Bine Gemeinschaft von Software-Entwicklern, die ihre Produkte frei, also fiir jedermann verteilbar und be-
nutzbar, zur Verfiigung stellt

*GNU=GNU’s Not UNIX

SWir haben uns ja auch alle an den VI gewohnt
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3.1 Kommandoeingaben

Zwei besondere Tasten werden zur Kommandoeingabe benétigt. Es sind dies die - oder
auch -Taste und die -Taste. Die -Taste wird dabei immer gleichzeitig mit der
nachfolgenden Taste gedriickt, wihrend die -Taste zuerst losgelassen wird und anschlieend
die Befehlstaste gedriickt wird. Das heifit z.B.:

[CTRLH-h Taste driicken und festhalten und dann den Buchstaben h driicken
[ESCHx Taste driicken und loslassen; anschliefend den Buchstaben x driicken.

3.2 Aufruf und Beenden des Emacs

EmAcs wird aufgerufen, indem man Emacs gefolgt von dem Namen einer Datei eintippt. Eine
bereits existierende Datei wird angezeigt, ansonsten erstellt EMACS eine neue leere Datei.

Emacs neu

{Lﬂ emacs@bonsai

Emacs: neu (Fundamental)--Al11

Um EMACS wieder zu verlassen gibt es zwei Moglichkeiten:

1. durch Eingabe von [CTRLH-x [CTRLHc (save-buffers-kill-emacs)
Wurde das File verdndert, so fragt EMACS automatisch nach, ob diese Anderungen abge-
speichert werden sollen. Beantwortet man die Frage mit y (fiir ,,yes*), so wird der Editor
verlassen und alle Anderungen werden gespeichert. Antwortet man mit n (fiir no), so muf
man diesen Entschlufl noch ein weiteres mal bestétigen. Lesen Sie aber unbedingt den Text
der Frage genau durch; zur Bestétigung miissen Sie nun ndmlich ein yes eingeben.

4Allgemein ist in der EMAcs-Dokumentation und dem Online-Help von der Meta-Taste die Rede; bei uns ist

das die [ESC]| Taste
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2. soll der Editor nur temporar verlassen werden, so gelingt dies meistens durch Eingabe von
[CTRLIH+z. Man gelangt dann zuriick in den Unix-Prompt und erreicht zu jedem Zeitpunkt
durch Eingabe von f wieder die Stelle im EMACS an dem man ihn verlassen hat. Arbeiten
Sie mit X-Windows, so miissen Sie den EMACs-Aufruf in den Hintergrund schickend. Nur
dann haben Sie die Moglichkeit, ihn temporér zu verlassen.

3.3 Sichern der Eingabe

Soll wiahrend der Dateibearbeitung die bereits erstellte Eingabe abgespeichert werden ohne dafl
der Editor verlassen wird, so geschieht das mit dem Befehl [CTRLH-x [CTRLHs (save-buffer).

Soll die Eingabe auf eine Datei mit anderem Namen geschrieben werden, so benutzen Sie hier-
zu das Kommando [CTRLH-x [CTRLHw (write-file). Sie werden anschliefend aufgefordert, einen
neuen Dateinamen anzugeben.

3.4 Der Emacs-Bildschirm

Nach Aufruf des Editors erscheint folgender Bildschirm:

Cursor

ﬁLﬂ emacs@bonsai

Umfang der

Buffer Name ezeigten

an
If { Datei

Emacs: neu (Fundamental)--Al11

Minibuffer Major Mode — Mode Line
(Minor Mode)

®fg ist ein Unix-Befehl, der einen im Hintergrund laufenden Prozess wieder in den Vordergrund (foreground=fg)
holt
6Also ein & an das Ende des Befehls setzen
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Er unterteilt sich in einen groflen Arbeitsbereich, indem sich der Cursor befindet und in den
der Text eingegeben werden kann und einen Kommando-Bereich, Minibuffer genannt, in der
untersten Bildschirmzeile. Mit Hilfe der Tasten und kann in diesen Kommandobereich
gewechselt werden. Oberhalb der Kommandozeile befinden sich in einer unterlegten Zeile, der
sogenannten Mode-Line, der Name der editierten Datei, sowie weitere Informationen auf die an
spéterer Stelle noch eingegangen werden soll. Einzig die Angaben A11, Top, Bottom und nn%
seien hier schon vorgestellt: es handelt sich um einen Hinweis, an welcher Stelle der Datei man
sich gerade befindet. A11 bedeutet, dafl der komplette Dateiinhalt sichtbar ist, Top heifit, wir
stehen am Dateianfang, Bot, wir sind am Dateiende, und eine prozentuale Angabe teilt uns die
Position innerhalb der Gesamtdatei mit.

3.5 Ein Wort zu den Begriffen File und Buffer ...

In der EMAcs Literatur, dem Online Help und den Kommandos ist immer wieder die Rede von
Files bzw. Buffers. Deshalb hier ein wenig Hintergrundwissen dazu:

EMACs editiert, wie die meisten Editoren auch, niemals die tatséchliche Datei (File) auf der
Speicherplatte, sondern legt sich automatisch eine Kopie des Files im Hauptspeicherbereich an.
Diese Kopie wird als Buffer bezeichnet. Durch Eingabe einiger Kommandos (z.B. zum Verlassen
des Buffers) wird diese Kopie als File tatsichlich abgespeichert.

Genau wie Files haben auch Buffer Namen und zwar in der Regel die gleichen wie das zugehorige
File. Wird EMACs fiir das File NEU aufgerufen, so wird auch der Buffer den Namen NEU bekom-
men. Einige wenige Ausnahmen davon existieren, wie z.B. der Buffer mit Namen *SCRATCH*
der erstellt wird, wenn EMACS ohne Angabe eines Dateinamens aufgerufen wird.

Im folgenden wird hiufiger von Buffer die Rede sein: gemeint ist dann immer die Kopie der
Datei, die gerade editiert wird.

3.6 Ein Wort zu dem Begriff Mode ...

EMACS ist, wie bereits angesprochen, etwas mehr als ein Editor. Zum Beispiel stellt er fiir
unterschiedliche Anwendungen (Texterfassung, Programmierung, etc.) sogenannte Modes zur
Verfiigung, in denen spezielle zusitzliche Kommandos benutzt werden kénnen. EMACS unter-
scheidet zwischen sogenannten Major Modes und Minor Modes.

Major Modes sind iibergeordnete Modes, von denen immer nur genau einer aktiv sein kann.
Einige zur Auswahl:

Fundamental Mode Standard-Mode, der normalerweise nach dem EmMAcs-Aufruf
aktiv ist; (siehe Abbildung auf Seite H).
keine zusétzlichen Kommandos verfiighar

Text Mode fiir einfache Texteingabe
Picture Mode fiir einfache Strichgrafiken
TEX/KIEX Mode fiir Texte, die zur Bearbeitung mit TEX bzw. KTEX vorgesehen

sind
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C Mode fir C-Programme
FORTRAN Mode fir FORTRAN-Programme
LISP Mode fiir LISP-Programme

usw.

Einige dieser Modes werden in den nachfolgenden Kapiteln noch vorgestellt.

Minor Modes kénnen zusétzlich und zwar mehrere gleichzeitig zu einem ausgewédhlten Major
Mode benutzt werden. Dazu zéhlen z.B.:

Abbrev Mode erlaubt das Abkiirzen von Befehlen

Auto-Fill Mode ermoglicht automatischen Zeilenumbruch bei der Texteingabe
Overwrite Mode iiberschreibt Zeichen

Auto-save Mode fithrt automatisch Sicherungen beim Editieren der Datei durch
usw.

Welche Modes ausgewéhlt sind, kénnen Sie der Mode-Line Threr Datei entnehmen.

3.7 Kommandos zunichst ganz allgemein

EMACS stellt dem Benutzer tausendd] von Kommandos zur Verﬁigunég. Die Kommandos haben
in der Regel sehr lange Namen, die bei der Eingabe aber abgekiirzt werden kénnen und in den
allermeisten Féllen sogar durch eine Tastenkombination in Verbindung mit [ESC| und [CTRL] aus-
gefiihrt werden ké')nnelﬁ. Diese Zuordnung von Befehlen zu Tastenkombinationen wird Binding

genannt.
Alle Kommandos, und insbesondere die, die nicht durch Tastenfunktion ausgefiihrt werden

kénnen, werden eingegeben durch

[ESCHx kommando-name E .

Kennt man das Kommando nicht so ganz genau, so kann man sich der Unterstiitzung von
EMAcs gewif} sein: es gibt die Mo6glichkeit das Kommando soweit einzugeben, wie es bekannt ist
und anschlieSend die [TAB}Taste zu driicken.

Beispiel:
Geben Sie ein:

[ESCl+x ov

so erscheint im unteren Minibuffer

"und das ist wortlich gemeint

8die wir uns aber Gott sei Dank nicht alle merken miissen.

Einige davon haben Sie ja auch schon kennengelernt

Ohei den nachfolgenden Befehlen wird immer die Tastenkombination und der Kommando-Name angegeben.
Sollten Sie die Tastenkombination einmal vergessen haben, so erinnern Sie sich vielleicht noch so ungefdhr an den
benétigten Kommando-Namen.
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M-x overwrite-modeL]

und Sie miissen nur noch driicken. Lassen die eingegebenen Buchstaben noch keinen
Befehl eindeutig identifizieren, so erscheint ein weiterer Buffer mit allen Befehlen, die mit den
eingegebenen Buchstaben beginnen.

Beispiel- Eingabe

[EsClx o
rll emacs@bonsai

Hier steht jetzt Text.

—— %% _macs: neu {Fundamental ) —-all

Click mouse-2? on a completion to select it.

Possible completions are:

ocour occur-mode—goto—occurrence
open-dribble-file open-1line

open-rectangle open-termscript
other—frame other-window

outl ine-minor-mode outl ine-mode

Emacs: *Completions* (Completion List)-—-Top

Es erscheint eine sogenannte Completion List mit allen Befehlen, die mit o beginnen. Den ge-
suchten Befehl kénnen Sie dann zum Beispiel einfach abtippen und mit ausfiithren.
Anmerkung: Momentan kennen Sie noch nicht die Befehle, um sich auch das Ende der Comple-

tion List ansehen zu kénnen. Gedulden Sie sich dafiir noch bis Kapitel 82

Um alle mogliche Befehle eines Major-Modes zu sehen, geben Sie ein: [ESCHx 7. Mit [CTRLH-g
konnen Sie die angezeigt Liste abbrechen.

3.8 Abbrechen von Emacs-Kommandos

Mit Hilfe von [cTRLHg (key-board-quit) kann jedes bereits durch bzw. begonne-
ne Kommando abgebrochen, sowie jedes Kommando was sich in Ausfithrung befindet, wieder
beendet werden.

Wurde versehentlich zweimal die [ESC}Taste gedriickt, so gelangt man in ein Menu, das man bei
dem momentanen Kenntnisstand am einfachsten mit einem n wieder verlafit.

Wird durch Ausfiihren eines Kommandos automatisch ein neues Fenster gedffnet, wie z. B. bei
den Help-Kommandos, so wird man dieses durch Eingabe von [CTRLHx 1 wieder los. Naheres
zur Fenstertechnik entnehmen Sie dem Kapitel auf Seite

"Das M steht fiir Meta-Key und wird automatisch durch das Driicken der ESC-Taste erzeugt.
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3.9 Hilfe — Emacs hilft bei Problemen

EMACS stellt mehrere Hilfefunktionen zur Verfiigung:

1. Um das ausfiihrliche Online-Help zu erhalten kann das Kommando —|— abgesetzt
werden. Einige Beispiele:

[CTRL+h k (describe-key) fordert auf, eine beliebige Taste einzugeben. Die Funkti-
on, die mit dieser Taste verbunden ist, wird anschliefend erldutert

[CTRL}+h f (describe-function) fordert auf, einen Befehl einzugeben,der anschlie-
Bend erldutert wird.

[CTRL+h m (describe-mode) beschreibt den aktuellen Major-Mode und seine

zusatzlichen Kommandos

[CTRL]+h w (where-is) listet die zu einem eingegebenen Kommando gehorige
Tastenfunktion
[CTRL]+h b (describe-bindings) listet alle Kommandos mit ihren zughérigen Ta-

stenkombinationen auf

[CTRL+x 1 Verldfit das Hilfefenster

Beispiel: Sie mochten wissen, wie die Pfeiltaste nach rechts belegt ist. Geben Sie dazu ein:
[CTRL+h k. EMACS fragt Sie anschlieSend, zu welcher Taste Sie eine Erkldrung wiinschen;
driicken Sie einfach die entsprechende Pfeiltaste und schon erscheint eine Erlduterung in
einem eigenen Hilfe-Fenster:

rll emacs@bonsai

Ich wiiite gerne, wie die Pfeiltaste nach rechts bhelegt ist.
2lso gebe ich ein: CTL+h k und driicke anschlieBlend auf die
Pfeiltaste. Das Ergebnis sehen Sie im unteren Fenster.|]

——**—Fmacs: *scratch* {(Lisp Interaction)--all

forward-char:
Howve point right ARG characters (left if ARG negative).
On reaching end of buffer, stop and signal error.

arquments: (&optional n)

*Help* {(Fundamental)--A11

Type C-x 1 to remove help window. H-C-v to screll the help.

12Beachten Sie: [CTRL]+h werden gleichzeitig gedriickt; alle danach angegebenen Zeichen werden anschlieBend
getippt.
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Alle Hilfefenster werden durch die Eingabe [CTRLH-x 1 wieder verlassen.

2. EMACS stellt ein Tutorial zur Verfiigung, mit dessen Hilfe ein EMACS-Anféinger den Editor
kennenlernen und seine Funktionen am Bildschirm austesten kanid'3. Diese Funktion wird
aufgerufen mit [CTRL]H+h t. Das Tutorial kénnen Sie bei Threm bisherigen Kenntnisstand
noch nicht so ohne weiteres wieder verlassen. Deshalb hier ein Tip: geben Sie [CTRLHxX b
ein und Sie befinden sich wieder in Ihrer urspriinglichen Datei. Fiir eine genauere
Erklirung sehen Sie sich das Kapitel auf Seite [19 an.

3. Schliellich gibt es auch noch ein Info-System, in dem unter anderem weitere EMACS-
Dokumentationen zu finden sind und das tiber [CTRLHh i angew&hlt werden kann. Es
erscheint ein neuer Buffer, in dem durch Eingabe von m einer der angelisteten Menu-Punkte
ausgewéihlt werden kann. Die Eingabe q verlidfit den Buffer wieder.

{Lﬂ emacs@honsai

File: dir Hode: Top This is the top of the INFO tree
This (the Directory node) gives a menmu of major topics.
Typing "d" returns here, "q" exits, "?" lists all IHFO commands, "h"
gives a primer for first-timers, "mTexinfo<Return>" wisits Texinfo topic,
eteo.
——— PLEASE ADD DOCUMENTATION TO THIS TREE. (See INFO topic first.) -—

* Henu: The list of major topics begins on the next line.

* Info: (info]}. Documentation browsing system.
* Emacs: (emacs). The extensible self-documenting text editor.
* ¥IP: (wip). A VI-emulation for Emacs.
* Forms: (forms). Emacs package for editing data bases
by filling in forms.
* GHUS: (gnus). The news reader GHUS.
* CL: {el). Partial Common Lisp support for Emacs Lisp.
* 8C: (sc). Supercite lets you cite parts of messages you' re

replying to, in hairy ways.

nfo: (dir)Top (Info Harrow)--All

Zusammenfassung der bisherigen Kommandos

Tasten Kommando Wirkung

[CTRLHx [CTRLHc | save-buffers-kill-emacs | EMACS verlassen

[CTRL+2z suspend-emacs EMACS unterbrechen

[CTRLHxX [CTRL+s | save-buffer Sichern der Eingabe

[CTRLHX [CTRLHW | write-file Sichern der Eingabe auf eine andere Datei
[CTRLH-g keyboard-quit laufende Kommando abbrechen

[CTRLH-h help-command Help aufrufen

[CTRLHx 1 delete-other-windows | Help-Fenster wieder verlassen

Genug geredet, jetzt geht’s los ...

13Es ist zwar kein richtiges Lernprogramm — aber immerhin. Sie sollten es versuchen
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4 Texteingabe

Nachdem EMACS aufgerufen wurde, befindet sich der Cursor im Arbeitsfenster und es kann direkt
mit der Texteingabe begonnen werden. Fiir die ersten Ubungszwecke nehmen Sie sich einfach
ein spannendes Buch, tippen einige Seiten ab und probieren die im folgenden vorgestellten
Kommandos gleich aus. So prigen sie sich am besten ein.

4.1 Automatischer Umbruch am Zeilenende

Normalerweise zihlt EMACS alles zu einer Zeile, solange nicht die Return-Taste gedriickt wird.
Beim Schreiben von Text-Dateien empfiehlt es sich, eine Einstellung vorzunehmen, in der EMACS
einen automatischen Zeilenumbruch durchfiihrt, sobald ein Wort nicht mehr ganz in eine Zeile
pafit. Dies gelingt Ihnen mit der Eingabe

[ESCHx auto-fill-mode [RETURN].

In der Mode-Line am unteren Rand des Bildschirms erscheint dann der Begriff Fill. Um diesen
Modus wieder auszuschalten geben Sie das gleiche Kommando einfach ein zweites Mal ein.

4.2 Bewegen im Emacs
Es gibt im Prinzip zwei Moglichkeiten, den Cursor innerhalb des EMACS zu bewegen:

1. Hat man Gliick, dann sind die geldufigen Pfeiltasten so belegt, dafl mit ihrer Hilfe der
Cursor in alle Richtungen bewegt werden kann. Probieren Sie es einfach mal aus. Die
Tasten BILDund [BiLp] | funktionieren dann méglicherweise ebenso wie die Tasten ,
ENDE ., [EINFG] und [ENTF] in der bereits bekannten Weise.

2. Hat man nicht ganz so viel Gliick, dann kann man den Cursor aber auch mit Hilfe von
Tastenkombinationen bewege. Ansonsten kénnen Sie sich zu einem spéteren Zeitpunkt
Ihre Tasten auch selbst belegen (siehe dazu Kapitel [[Q auf Seite [24).

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, sich durch eine Datei zu bewegen: u.a. zeichenweise, zeilen-
weise oder auch seitenweise.

Cursorbewegungen innerhalb einer Bildschirmseite

Um den Cusor zeilen- bzw. zeichenweise zu bewegen benutzt man die Kommandos previous-1line
(eine Zeile zuriick), next-1line (eine Zeile vorwirts), backward-1line (ein Zeichen zuriick) und
forward-line (ein Zeichen vorwirts). Diese Befehle kénnen nun iiber entsprechende Tasten-
kombinationen ausgefiihrt werden. Dazu diene folgendes Bild:

Mgpringt an den Anfang der Datei

Bgpringt an das Ende der Datei

18Lesen Sie sich diese Vorgehensweise auch dann durch, wenn bei Ihnen die Cursor-Tasten belegt sind. Vielleicht
kommen Sie ja mal in die Verlegenheit ...
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previous — line, +p

backward — char, +b... Cursor — Position ... forward — char, +f

next — line, +n

Die obigen Kommandos geniigen im Prinzip schon fiir die ersten Cursorbewegungen. Um aller-
dings ein schnelles Positionieren zu ermdéglichen, gibt es weitere Befehle mit denen man wort-,
zeilen oder absatzweise mit dem Cursor springen kann. Hier sollen jedoch zunéchst nur die
gebriuchlichsten vorgestellt werden.

[CTRLHa springt an den Zeilenanfang (beginning-of-line)
[CTRLHe springt an das Zeilenende (end-of-line)

[ESCH<  springt an den Dateianfang (beginning-of-buffer)
[EsCH>  springt an das Dateiende (end-of-buffer)

Seitenweise Blittern
Um sich seitenweise durch den EMACS zu bewegen, geniigen die folgenden Befehle:

[CTRLHV eine Bildschirmseite vorwérts bléttern (scroll-up)
[ESCHV eine Bildschirmseite riickwérts bléttern (scroll-down)

4.3 Einfiigen und L6schen von Zeichen, Zeilen und mehr

Einfiigen und Ubertippen von Zeichen Sollen mitten im Text Zeichen eingefiigt wer-
den, so muf3 zunichst der Cursor an die entsprechende Stelle bewegt werden. Alle Zeichen,
die anschlieend getippt werden, werden automatisch eingefiigt. Zum Uberschreiben von Zei-
chen schaltet man mit dem Befehl [EscHx overwrite-modd!] in den Uberschreibe-Modus. In den
Einfiige-Modus gelangt man durch nochmalige Eingabe desselben Kommandos@.

Loschen von Zeichen Es gibt mehrere Moglichkeiten, einzelne Zeichen zu 16schen: ein ge-
rade falsch eingetipptes Zeichen wird am einfachsten durch Betéitigen der [BACKSPACE] Tast
geldscht.

Um ein Zeichen mitten aus einem Text zu entfernen, positioniert man den Cursor auf das
zu 16schende Zeichen und driickt die Tastenkombination [CTRL4+d (delete-character). Weitere
Moglichkeiten wortweise vorwiérts und riickwérts zu 16schen existieren, werden aber hier nicht
vorgestellt.

17Sje erinnern sich, dafi man das auch abkiirzen kann? Sonst blittern Sie noch einmal zuriick auf Seite

8Versuchen Sie es auf jeden Fall auch einmal mit der [EINFG | Taste. Vielleicht ist sie ja belegt; dann kénnen
Sie mit dieser Taste wie gewohnt zwischen Einfiigen und Uberschreiben wechseln

9Diese Taste ist hoffentlich mit der richtigen Funktion belegt, nimlich mit backward-delete-char-untabify
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Einfiigen von Zeilen Um eine Zeile einzufiigen kann einfach die [RETURN} Taste benutzt wer-
den. Befindet sich der Cursor am Anfang einer Zeile, so wird die neue Leerzeile vor der aktuellen
Zeile eingefiigt, befindet sich der Cursor am Ende einer Zeile, so wird die Leerzeile danach
eingefiigt.

Teilen und Zusammenfiigen von Zeilen Um eine Zeile zu teilen, wird der Cursor an die
gewiinschte Teilstelle positioniert. Nach Betéitigen der [RETURN}Taste wird hier automatisch eine
zweite Zeile begonnen. Zum Zusammenfiigen von Zeilen wird der Cursor am Ende einer Zeile
positioniert. Durch die Tastenkombination [CTRLH+d wird die néichste Zeile mit der aktuellen
Zeile zusammengefiigt.

Loschen einzelner Zeilen Mit dem Kommando [CTRL]+k (kill-line) wird der Rest der Zeile
ab Cursorposition geloscht. Positioniert man den Cursor am Anfang einer Zeile und betétigt
[CTRLHkK, so wird zunéchst der Inhalt der Zeile gel6scht. Erst nach nochmaligem [CTRLH-k wird
die Zeile geloscht. Fazit: Um eine Zeile komplett zu 16schen gibt man ein: [CTRLH-k [CTRLIHK.

Geloschte Zeilen sind zunéchst nicht ganz und gar geloscht, sondern gelangen in einen soge-
nannten Kill-Ring. Hier wird alles gesammelt, was in aufeinanderfolgenden Schritten gel6scht
wird. Soll die Loschung riickgingig gemacht werden, so geniigt es, einmal [CTRL]Hy (yank)
einzugeben und alle geldschten Zeilen erscheinen wieder.

Anmerkung: Einzelne Zeichen, die mit [CTRL]4+d geldscht werden gelangen nicht in den Kill-Ring.

Markieren von Text Um Teile einzelner Zeilen oder aber auch einen ganzen Block von
Zeilen zu 16schen, umzubewegen oder zu kopieren, miissen diese Textpassagen zunéchst markiert
werden. Man positioniert den Cursor dazu auf den Beginn des Textbereiches und driickt die
Taste —I—@ oder einfacher [CTRLH{SPACE] (Leertaste). Im unteren Minibuffer erscheint
der Hinweis: Mark set. Positionieren Sie anschlieffend den Cursor auf das Ende des Textblockes.
Alles was sich nun zwischen der Marke und der Cursorposition befindet ist markiert. Leider
wird der markierte Bereich am Bildschirm nicht besonders hervorgehoben. Um eine gewisse
Kontrolle iiber die Markierungen zu haben, kann der Cursor durch Betétigen von [CTRLHx
[CTRLx (exchange-point-and-mark) zwischen den Markierungspositionen hin und her springen.
Insbesondere vor einem Ldschbefehl sollte so sicherheitshalber der markierte Bereich noch einmal
tiberprift werden.

Noch ein Hinweis: ein ganzer Absatz, also alles das, was zwischen 2 [RETURN}Tasten steht, kann
ganz einfach markiert werden: Der Cursor wird in den Absatz positioniert, Sie driicken [ESCHh
(mark-paragraph) und automatisch wird ans Absatzende eine Marke gesetzt und der Cursor
auf den Absatzanfang positioniert. Die korrekte Markierung kénnen Sie auch hier mit [CTRLHx
[CTRLHx iiberpriifen. Das gesamte Dokument kann mit [CTRLHx h (mark-whole-buffer) markiert

werden.

20V orsicht vi-Benutzer: Yank im EMACS bedeutet nicht genau das gleiche wie im vi.
Z'Dafiir miissen drei Tasten gedriickt werden: CTL, Alt GR und @
22abhiingig von der Terminalemulation funktioniert die Kombination [CTRL ]+ leider nicht immer
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Loéschen von Zeilenblocken Um Zeilenblocke zu 16schen, mufl der entsprechende Bereich zu-
vor markiert werden. Dabei mufl der Block nicht unbedingt komplette Zeilen umfassen, sondern
kann auch mitten in einer Zeile beginnen oder enden. Der so markierte Bereich wird mit dem
Befehl [cTRLHw (kill-region) geloscht. Die geloschten Zeilen wandern zunichst wieder in den
Kill-Ring und kénnen mit [CTRLHy wieder rekonstruiert werden.

Umstellen von Zeilenblécken Zum Umstellen von Zeilen werden diese zuerst wie oben
beschrieben in den Kill-Ring geltscht. Danach bewegen Sie den Cursor an die gewiinschte Stelle
und driicken [CTRLHy. Der Inhalt des Kill-Rings wird dann an der momentanen Cursorposition
eingefiigt. Mehrmaliges Einfiigen an verschiedenen Stellen ist hiermit natiirlich auch maoglich.

Kopieren von Zeilen Um Zeilen zu kopieren werden sie zunéichst markiert und anschlielend
mit [ESCHw (copy-region-as-kill) in den Kill-Ring kopiert. Bewegen Sie den Cursor anschlieflend
an die neue gewiinschte Stelle im Text und driicken Sie [CTRL[+y um den Inhalt des Kill-Rings
einzufiigen. Die Vorgehensweise ist also dem Umstellen von Abséitzen sehr dhnlich.

4.4 Abbrechen und Riickgingigmachen von Kommandos

Abbrechen von Kommandos Jedes bereits eingegebene oder in Ausfithrung befindliche
Kommando kann abgebrochen werden mit [CTRLH+g (keyboard-quit).

Riickgingigmachen von Anderungen Fast alle Anderungen in einem Text kénnen durch
Eingabe von [CTRLHx u (advertised-undo) wieder riickgéngig gemacht werden. Mehrfache Ein-
gabe dieses Kommandos macht der Reihe nach bereits ausgefithrte Anderungen riickgéngig.

4.5 Einige Tricks

Die oben vorgestellten Kommandos sind zunéchst einmal die grundlegenden Befehle, die man
im EMACS kennen sollte. Trotzdem kann es nicht schaden, die nachfolgenden Absitze zu lesen,
die zusétzliche Kommandos zum schnellen Editieren vorstellen:

Austauschen von Zeichen Beim schnellen Eintippen von Text, ergeben sich hdufig Fehler
in der Reihenfolge der Buchstaben. Ein Austauschen der Buchstaben kénnen Sie dann mit dem
Befehl [CTRLHt (transpose-chars) vornehmen.

Beispiel:

Eingegebener Text: Nach Absetzen von [CTRLH-t:
Und der Schurke rief: Nien! | Und der Schurke rief: Nein!

Der Cursor wird unter den zweiten der auszutauschenden Buchstaben positioniert, danach driickt
man [CTRLHt und die Buchstaben sind ausgetauscht.
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Austauschen von Woértern Wird der Cursor auf das Blank zwischen zwei Wortern posi-
tioniert und anschliefend [ESCHt (transpose-words) gedriickt, so werden die Wérter rechts und
links vom Cursor vertauscht.

Austauschen von Zeilen Sollen zwei Zeilen vertauscht werden, so mufl der Cursor irgendwo
in der zweiten Zeile plaziert werden und danach [CTRLHx [CTRLH-t (transpose-lines) gedriickt
werden. Die beiden Zeilen werden dann vertauscht.

Zusammenfassung der bisherigen Kommandos

Tasten Kommando Wirkung
[CTRL+f forward-char Cursor ein Zeichen nach rechts
[CTRLHD backward-char Cursor ein Zeichen nach links
[CTRL+p previous-line Cursor eine Zeile nach oben
[CTRL+n next-line Cursor eine Zeile nach unten
[CTRLH-a beginning-of-line Cursor an den Anfang der Zeilen
[CTRLHe end-of-line Cursor an das Ende der Zeile
[CTRLHV scroll-up eine Seite vorwérts blattern
[ESCHV scroll-down eine Seite riickwérts blattern
[ESCH-< beginning-of-buffer Cursor auf den Dateianfang
[ESCH-> end-of-buffer Cursor auf das Dateiende
[CTRLH-d delete-char Zeichen unter dem Cursor 16schen
[CTRLHk kill-line Zeile vom Cursor bis zum Zeilenende 16schen
[CTRLH+W kill-region markierten Bereich 16schen
[ESCHW copy-region-as-kill markierten Bereich kopieren
[CTRLHy yank Inhalt des Kill-Rings zuriickholen
[CTRLH@ [CTRLHSPACE] | set-mark-command Markierung anbringen
[CTRLHX [CTRLHX exchange-point-and-mark | Cursor zwischen Anfang und Ende
der Markierung bewegen
[CTRLH-g keyboard-quit laufendes Kommando abbrechen
[CTRLH+X u advertised-undo Riickgdngigmachen von Kommandos
[CTRLH-t transpose-chars Zwei Zeichen vertauschen
[ESCHt transpose-words Zwei Worter vertauschen
[CTRLH-xX [CTRLH-t transpose-lines Zwei Zeilen vertauschen

5 Suchen und Ersetzen von Zeichenketten
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5.1 Suchen von Zeichenketten

EMACS kennt verschiedene Moglichkeiten, um nach Zeichenketten zu suchen. Vorgestellt werden
soll hier jedoch nur die inkrementelle Suche.

Die Eigenheit der inkrementellen Suche ist, dafl der Suchvorgang bereits mit Eingabe des ersten
Buchstabens begonnen wird. Der Cursor positioniert automatisch auf den ersten gefundenen
Buchstaben, der mit dem eingegebenen iibereinstimmt. Beim Eintippen weiterer Buchstaben
wird auch der Cursor fortlaufend auf iibereinstimmende Zeichenketten plaziert.

Der inkrementelle Suchvorgang wird durch [CTRLHs suchbegriff (isearch-forward) begonnen.

Beispiel: Sie suchen nach der Zeichenkette Zauberer. Bereits nach Eingabe von [CTRLHs Z
positioniert der Cursor auf dem ersten zu findenden Z. Geben Sie anschlieend das a ein, so
wird auf das néchste Za vorgeriickt, nach Eingabe von u befindet sich der Cursor unter der
Zeichenkette Zau usw. Haben Sie bei der Eingabe des Suchbegriffes ein falsches Zeichen getippt,
so konnen Sie es jederzeit mit der [BackSpacke}Taste korrigieren. Nachdem die gesuchte Stelle
gefunden wurde, kann die Suche mit abgebrochen werden.

i emacs@bonsai

Zipfelmiitze
1
Zaster
2
Zaunkdnig
3

Zauherstah

456
Zauherer]]

T8

——**—FEmacs: *scratch* {Lisp Interaction Isearch)--A11---

| I-search: Zauherer

Beim Starten der inkrementellen Suche wird automatisch eine Marke an die Cursorposition
gesetzt, an der die Suche beginnt. Um an diese Stelle zuriick zu gelangen, benutzten Sie genau
wie beim Markieren von Bereichen die Tastenkombination [CTRL+x [CTRLHX.

Durch wiederholte Eingabe von [CTRL+s kann die Suche weitergefithrt werden.

Eine Suche riickwérts im Text kénnen Sie mit [CTRLHr (isearch-backward) durchfiihren, das
genau wie [CTRLHs funktioniert.

Weitere Suchméglichkeiten, wie z.B. einfache Suche (also nicht inkrementell), Wortsuche und
die Suche mit regulidren Ausdriicken existieren.
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5.2 Ersetzen von Zeichenketten

Sehr hiufig wird das Suchen und Ersetzen von Zeichenketten miteinander kombiniert. In der Re-
gel werden zwei verschiedene Ersetzungsmethoden benutzt: generelles Ersetzen aller gefundenen
Suchbegriffe, oder Ersetzen eines Suchbegriffes nach vorheriger Nachfrage beim Anwender.

Ersetzen aller Suchbegriffe Um in einem Text generell jeden gesuchten Begriff durch einen
neuen zu ersetzen kann folgende Kommandofolge benutzt werden:

[ESCHx replace-string
Eingabe des Suchbegriffs
Eingabe des Ersatzbegriffs

Alle gefundenen Begriffe von der Cursorposition an abwirts werden auf diese Weise ersetzt.

Ersetzen von Suchbegriffen mit Riickfrage Um schrittweise einzelne Zeichenketten zu
ersetzen oder auch nicht, kann die folgende Befehlsfolge benutzt werden:

[EscH%
Eingabe des Suchbegriffs
Eingabe des Ersatzbegriffs

Der Cursor wird auf der ersten Stelle plaziert, an der die Zeichenkette gefunden wird. Folgende
Eingaben seitens des Anwenders sind u.a. moglich:

Taste | Resultat

y der gefundene String wird ersetzt
automatisches Positionieren auf den néchsten String
n der gefundene String wird nicht ersetzt

automatisches Positionieren auf den néchsten String
der gefundene String wird ersetzt

der Suchvorgang wird beendet

! die restlichen Strings werden ohne Nachfrage ersetzt
ESC Abbrechen des Such- und Ersetzungsvorgangs

ZErinnern Sie sich, dafl lange Kommandos abgekiirzt werden kénnen? Sonst sehen Sie auf Seite Bl noch einmal
nach!
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Zusammenfassung der bisherigen Kommandos

Tasten Kommando Wirkung

[CTRL]+s | isearch-forward inkrementelle Suche nach Zeichenketten
(vorwirts)

[CTRLHr | isearch-backward inkrementelle Suche nach Zeichenketten
(riickwérts)

[ESC[+x replace-string | Suchen und Ersetzen von Zeichenketten

[EsCH% | query-replace Suchen und Ersetzen von Zeichenketten

mit Nachfragen

6 Kopieren und Editieren anderer Dateien

Kopieren anderer Dateien Um den Inhalt einer anderen Datei in den aktuellen Buffer zu
kopieren, plazieren Sie zunichst den Cursor an der gewiinschten Stelle im Text und driicken
[CTRLHx i (insert-file). Sie werden danach aufgefordert einen Dateinamen einzugeben. Soll der
Inhalt der Datei am Ende des Buffers eingefiigt werden, so miissen Sie natiirlich zunéchst z.B.
mit [ESCH> ans Ende bldttern.

Editieren anderer Dateien Um EMACS fiir eine andere Datei aufzurufen, miissen Sie nicht
erst in die Shell-Ebene wechseln und EMACS anschlieend erneut aufrufen. Geben Sie stattdessen
den Befehl [CTRLHx [CTRLH (find-file) ein. Sie werden dann aufgefordert, den Namen der neuen
Datei anzugeben. Sie verlassen die urspriingliche Datei allerdings nicht wirklich?d und werden
deshalb auch nicht aufgefordert, eventuelle Anderungen zu speichern. Spitestens wenn Sie die
neue Datei mit [CTRLH-x [CTRL]H-c verlassen, werden Sie zum Abspeichern der Anderungen in
beiden Dateien aufgefordert.

Hinweis: Bei der Eingabe des Dateinamens bietet EMACS Thnen wieder den Service, nur die ersten
Buchstaben des gewiinschten Namens einzugeben. Driicken Sie und die Anfangsbuch-
staben waren eindeutig, so wird der Editor fiir diese Datei aufgerufen. Ansonsten bekommen Sie
eine Auswahl {iber alle infrage kommenden Dateien.

Haben Sie sich bei der Eingabe des Dateinamens vertan, so kénnen Sie mit [CTRLHX [CTRLHV
weitere Alternativdateien aufrufen.

Zusammenfassung der bisherigen Kommandos

Tasten ‘ Kommando ‘ Wirkung
[CTRL+x 1 insert-file Einbinden anderer Dateiinhalte
[CTRL+x [CTRLH | find-file EMACS fiir eine andere Datei aufrufen

[CTRLH-x [CTRLHV | find-alternate-file | Aufrufen einer Alternativ- Datei

24Genaueres dazu erfahren Sie im nichsten Kapitel
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7 Das wars ... oder mochten Sie noch mehr?

In den vorigen Kapiteln haben Sie nun schon die wichtigsten Kommandos kennengelernt, um
Thre Dateien verniinftig editieren zu kénnen. Aber es gibt im EMACS noch viel viel mehr schéne
Dinge, die Ihnen nicht vorenthalten werden sollen. Beginnen wir also hier mit den Kapiteln, die
Sie nicht unbedingt sofort lesen miissen.

8 Arbeiten mit Buffers und Fenstern

8.1 Arbeiten mit mehreren Buffers

Sie haben bereits gelesen, dafl Sie mit dem Befehl [CTRLH-x [CTRL+f (find file) EMACS fiir eine
andere Datei aufrufen kénnen. Dabei wird der aktuelle Buffer mit einem Buffer fiir die neue Datei
iiberlagert. Sie haben dadurch die Moglichkeit, verschiedene Dateien in verschiedenen Buffern
gleichzeitig zu halten und beliebig zwischen ihnen hin und her zu wechseln. Dabei liegen die
Buffer wie in einem Stapel iibereinander, so dafl immer nur einer sichtbar ist.

Anlegen von Buffers Einen neuen Buffer fiir eine andere Datei erstellen Sie durch Eingabe
von [CTRLHx b (switch-to-buffer). Sie werden dann aufgefordert, einen Buffernamen anzugeben.
Aber beachten Sie: ein Buffer ist nicht identisch mit einer Datei. Wenn Sie also in einen neuen
Buffer gelangen, so ist er zundchst immer leer. Erst wenn Sie eine Datei mit [CTRL+x [CTRL]+f
laden, wird der Buffer belegt. Auf diese Art und Weise kénnen Sie beliebig viele Buffer bereit
halten. Um zu einem anderen Buffer zu gelangen, geben Sie wieder den Befehl [CTRLHx b mit
dem Namen des gewiinschten Buffers ein.

Abspeichern von Buffers Um die Anderungen in den unterschiedlichen Buffers abzuspei-
chern benutzen Sie den Befehl [CTRLHx s (save-some-buffer). EMACS fordert Sie anschlieend fiir
jeden einzelnen Buffer auf, sich zum Abspeichern zu entscheiden oder auch nicht. Mit [CTRLHx
[CTRLHs (save-buffer) wird nur der gerade aktuell angezeigte Buffer gesichert.

Loschen von Buffers Um einzelne Buffer wieder zu 16schen gibt es zwei Moglichkeiten:

1. der aktuelle Buffer kann geloscht werden mit dem Befehl [CTRLHx k (kill-buffer). Sollte
der Buffer Anderungen aufzeigen, so haben Sie noch die Méglichkeit, den Léschvorgang zu
stoppen, Thre Anderungen mit [CTRLH-x [CTRL]+s zu speichern und anschlieBend [CTRLH+x
k zu driicken.

2. Um mehrere Buffer zu 16schen benutzen Sie den Befehl [ESCH+x kill-some-buffers. Sie ge-
langen dann der Reihe nach in die einzelnen Buffer und werden aufgefordert, sich fiir oder
gegen das Loschen zu entscheiden.
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Buffer-Liste Da man recht schnell den Uberblick iiber alle gedffneten Buffer verliert, kénnen
Sie sich mit [CTRLHx [CTRLH-b (list-buffers) eine Liste aller Buffers in einem neuen Fenster (mehr
zu Fenstern im néchsten Kapitel) erzeugen.

Beispiel:

{Lﬂ emacs@bonsai

Zwei (Fundamental)——a11
MR Buffer Size Hode File
Zwel 0 Fundamental E
* neu 73 Fundamental Fhome/ juergens/ seminare/emacs/nsk
*Completions* 258 Completion List
*scratceh® 0 Lisp Interaction

«  *puffer List* 278 Buffer Henu

%%-Fmacs: *Buffer List* (Buffer Menu)--all
IAut.o—savinq. . . done

Ein Sternchen vor dem Buffer deutet an, dafl dieser Buffer gedndert wurde.

Sie konnen sich nun entweder einen Buffer aussuchen und ihn mit den entsprechenden Befehlen
auswihlen oder Sie arbeiten direkt mit der Buffer-Liste. Dazu setzen Sie den Befehl

[CTRLI+x o

ab und gelangen mit dem Cursor direkt in das Fenster mit der Buffer-Liste. Dort konnen Sie
nun den Cursor nach oben und unten bewegen und zwar mit den bereits bekannten Komman-
do [CTRLHnN und [CTRLHp bzw. den Pfeiltasten. In dem Kommando-Bereich, in dem sich der
Cursor befindet, kénnen eine Reihe von Befehlen abgesetzt werden, von denen Sie einige der
nachfolgenden Liste entnehmen konnen.

Befehl | Bedeutung Ausfiithrung

d Markiert den Buffer zum Léschen | wenn x gedriickt wird
S Markiert den Buffer zum Sichern | wenn x gedriickt wird
u Markierung zuriicknehmen sofort

1 Wechseln in den Buffer sofort

Um das Fenster mit der Buffer-Liste wieder loszuwerden, verlassen Sie es zunéchst mit [CTRLH-x
o und driicken dann Sie [CTRLHx 1. Niheres dazu erfahren Sie im folgenden Kaptitel.

8.2 Arbeiten mit Windows

EMACS stellt ein eigenes Fenstersystem zur Verfiigung, das man auch dann benutzen kann, wenn
man nicht iiber die X-Windows-Umgebung verfiigt (dazu siehe Kapitel 14 auf Seite [35]).
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Windows sind Bereiche auf dem Bildschirm, in denen EMAcS Buffers anzeigen kann. Mehrere
Fenster konnen gleichzeitig gedfinet sein und verschiedene oder auch den gleichen Buffer anzei-
gen. Je mehr Fenster gedffnet werden, um so kleiner werden sie, da ein Uberlappen, wie es zum
Beispiel unter X-Windows mdglich ist, hier nicht zu realisieren ist.

Editiert werden kann zu einem Zeitpunkt natiirlich immer nur in einem Window.

Erstellen von horizontalen Windows Mochten Sie zwei Fenster parallel iibereinander an-
gezeigt bekommen, so setzen Sie den Befehl [CTRLHx 2 (split-window-vertically) ab. Der Buffer,
der bisher nur in einem Window dargestellt wurde wird nun in zwei Fenstern gezeigt.

rﬂ emacs@bonsai
Diese Datei steht jetzt in zwei verschiedenen Windows.|]

—— %% _Emacs: neu (Fundamental ) ——A11
Diese Dateli steht jetzt in zwei werschiedenen Windows.

—— %% _Emacs: neu (Fundamental ) ——A11
Buto-sawing. . . done

In jedem Fenster konnen alle bereits bekannten EMACs-Kommandos benutzt werden. Das heif3t,
Sie koénnen sich zum Beispiel zwei verschiedene Stellen einer Datei gleichzeitig ansehen.

Soll in dem zweiten Fenster eine andere Datei angezeigt werden, so benutzen Sie zum Teilen des
Fensters den Befehl

[CTRLHx 4 f dateiname (find-file-other-window).

In dem neuen Fenster wird automatisch die angegebene Datei angezeigt.

Bewegen zwischen den Windows Um von einem Fenster in ein anderes zu gelangen, be-
nutzen Sie den Befehl [CTRLHx o (other-window). Der Cursor springt dann der Reihe nach in
die einzelnen Windows, die Sie dann editieren koénnen. Ein direktes Anspringen der Windows
ist nicht moglich.

Kommandos in Windows Alle bisher vorgestellten EMACS-Kommandos kénnen in jedem
einzelnen Fenster abgesetzt werden. Besonders komfortabel kann so zum Beispiel auch ein
Teilstiick einer Datei in eine andere Datei kopiert werden: markieren Sie in einem Fenster den
zu kopierenden Bereich, {ibertragen Sie ihn in den Kill-Ring, wechseln Sie dann in ein anderes
Fenster und fiigen den Inhalt des Kill-Rings dort wieder ein.
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Loschen von Windows Um das gerade aktuelle Fenster zu 16schen, benutzen Sie den Befehl
[CTRLHx 0. Um alle Fenster aufler dem aktuellen zu léschen, benétigen Sie das Kommando

[CTRLHx 1.

FEine ganze Reihe weiterer Windows-Kommandos existieren, mit denen man zum Beispiel Kom-
mandos in Fenstern ausfithren kann, die gerade nicht aktiv sind, Fensterinhalte vergleichen kann,
Fenster nebeneinander anordnen kann, vergréofiern kann und vieles mehr.

Zusammenfassung der bisherigen Kommandos

Tasten Kommando Wirkung

[CTRLHX b switch-to-buffer Anzeigen eines Buffers

[CTRLH-x [CTRL]+b | list-buffers Anzeigen der Buffer-Liste

[CTRLHx k kill-buffer angegebenen Buffer 16schen
[ESCHx kill-some-buffers | Alle Buffer 16schen

[CTRLHX S save-some-buffers Buffer sichern

[CTRLHx 2 split-windows-vertically | Teilen des Bildschirms in zwei Teile

[CTRLH+X O other-windows Springen in ein anderes Fenster

[CTRL+x 0 delete-window Aktuelles Fenster 16schen

[CTRL+x 1 delete-other-windows alle anderen Fenster 16schen

[CTRLH+x 4 find-file-other-windows ins zweite Fenster eine andere Datei laden

9 Schreiben von Makros

EMACS unterstiitzt das Schreiben von sogenannten Makros, wenn auch nicht unbedingt sehr
komfortabel. Ein Makro ist dabei im Prinzip eine Aufzeichnung von nacheinander ausgefiihrten
EmAcs-Befehlen. Diese Befehle konnen unter einem Namen abgespeichert werden und dann
durch Aufruf des Namens ausgefiihrt werden. Ein Makro zu schreiben lohnt sich immer dann,
wenn eine Reihe von Befehlen immer wieder in der gleichen Reihenfolge bendtigt wird.

Am Ende dieses Kapitels werden Sie sich ein Makro schreiben kénnen, das die Umlautumsetzung
in TEX /ITEX-Texten vornimmt.

Nachdem bestimmte EMACS-Einstellungen zur Umlautbenutzung (siehe Seite BIl) vorgenommen
wurden, kénnen Sie diese in Thren Texten benutzen??. Arbeiten Sie mit dem Textprogramm
KTIEX (ndheres hierzu auf Seite BU) und dem sogenannten german-Style, so wird der Umlaut
4 intern als "aP9 benétigt. Das bedeutet, nachdem Sie Thren Text editiert haben und Sie den
Editor verlassen wollen, miissen alle Umlaute durch die oben angedeutete Darstellung ersetzt
werden. Dafiir lohnt es sich, ein Makro zu schreiben. Umgekehrt bendtigen Sie ein zweites Makro,
das die Darstellung "a nach erneutem Aufruf des EMACS wieder durch ein & ersetzt.

%Das setzt allerdings zusitzlich noch voraus, daf8 Sie iiber eine geeignete Terminalemulation zugreifen
261ch weiB: es gibt auch noch die Moglichkeit z.B. mit umlaute. sty zu arbeiten; dann entfillt die angesprochene
Umlautumwandlung.
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Definition eines Makros

Wenn Sie ein Makro aufzeichnen wollen, so geben Sie zunéchst

[CTRDHx (

ein. Alle nachfolgenden Tastenkombinationen und Befehle werden aufgezeichnet, solange, bis
Sie durch Eingabe von

[CTRIHx )

das Makro beenden. Eigentlich ganz einfach. Das Problem besteht in der korrekten Eingabe
der Tastenkombinationen, die das Makro bilden. Bei jeder fehlerhaften Eingabe wird die Auf-
zeichnung des Makros sofort beendet und Sie miissen von vorne beginnen. Soll das Makro explizit
abgebrochen werden, so geben Sie einfach [CTRL+g ein.

Beispieleingabe:

[CTRLIx ( Makro starten

[ESC[H+< Cursor an den Anfang der Datei positionieren
[ESCH-x replace-string Befehl zum Ersetzen von Zeichen aufrufen

a zu ersetzendes Zeichen eingeben

"a Ersatzzeichen eingeben

[CTRLHx ) Makro beenden

Obiges Makro setzt also alle & in "a um. Auf die gleiche Art und Weise kénnen in einem Makro
natiirlich alle anderen Umlaute ersetzt werden.

Bereits bei der Definition des Makros werden alle eingegebenen Befehle direkt ausgefiihrt, so
daf} Sie eine Kontrolle iiber die Korrektheit der ausgefiihrten Aktionen haben.

Um das Makro anschliefend aufzurufen, benutzen Sie den Befehl

[CTRLHx e (call-last-kbd-macro).

Alle Makro-Befehle werden dann automatisch ausgefiihrt. Ein Makro ist zunéichst solange giiltig,
wie kein neues definiert und EMACS nicht verlassen wird.

Abspeichern von Makros

Um Makros aufzubewahren, miissen Sie einen Namen zugewiesen bekommen und abgespeichert
werden. Dazu miissen die nachfolgenden Schritte durchgefiihrt werden:

1. Definieren Sie zunichst IThr Makro
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9 SCHREIBEN VON MAKROS

. Geben Sie Ihrem Makro einen Namen mit dem Befehl

[ESCHx name-last-kbd-macro makroname

Das Makro ist nun bis zum Verlassen des Editors verfiighar und kann jederzeit aufge-
rufen werden mit

[ESCHx makroname.

. Um das Makro permanent zu speichern, muf} es in einer Datei abgelegt werden. Rufen Sie

dazu eine neue Datel auf mit

[CTRLHx [CTRLH-f dateiname [RETURN].

(Am besten benennen Sie Makro und Datei gleich).

. Nun miissen Sie das Makro noch in die Datei holen mit dem Befehl

[ESCHx insert-kbd-macro

EMACcS speichert den LISP-Code, der Thr Makro reprisentiert nun a.

. Sichern Sie Ihr Makro nun noch mit [CTRLH+xX [CTRLH-S.

. Um das Makro in verschiedenen Dateien verfiighbar zu machen, muf3 es erst geladen werden.

Das kann man durch den Befehl

[ESCH-x load-file makrodatei

erreichen. Zur Ausfithrung wird das Makro anschlieBend durch den Befehl
[ESCHx makroname

gebracht.

Makros, die auf diese Art und Weise erstellt werden, sind natiirlich nicht sehr flexibel. Es gibt
keine Moglichkeiten der Abfrage oder Erstellung von Schleifenkonstrukten und dhnlich schéne
Programmier-Elemente. Um solche Dinge zu benutzen, kommt man nicht umhin sich mit LISP
zu befassen, der Sprache, in der EMACS programmiert ist und in die alle Makros automatisch
umgewandelt werden. LISP soll jedoch nicht Thema dieser Broschiire sein.

2"Den Inhalt des Makros in LISP miissen Sie nicht verstehen
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Zusammenfassung der bisherigen Kommandos

Tasten Kommando Wirkung

[CTRL+x ( | start-kbd-macro Makrodefinition starten

[CTRL+x ) | end-kbd-macro Makrodefinition beenden

[CTRL+x e | call-last-kbd-macro zuletzt definiertes Makro aufrufen
[ESCHx name-last-kbd-macro einem Makro einen Namen zuteilen
[ESCHx insert-last-keyboard-macro | Abspeichern des Makros in einer Datei
[ESCHx load-file Makrodatei laden
[ESCHx makroname Makro aufrufen

10 Definieren von Tastenbelegungen

Viele Befehle, die hier vorgestellt wurden, sind bereits mit Tastenkombinationen verkniipft. Alle
anderen koénnen Sie aufrufen mit [ESC[+x kommandoname. Um auch solche Befehle oder sogar
selbstgeschriebene Makros mit Tastenkombinationen ausfithren zu kénnen miissen sogenannte
Bindings durchgefiihrt werden. Dazu zunéchst einige grundlegende Begriffe:

Alle Tastaturbelegungen werden in sogenannten keymaps festgehalten. Die wichtigste keymap ist
die global keymap. In ihr sind alle grundséatzlichen Tasten definiert und sie steht in allen Major-
Modes zur Verfiigung. Prefix keymaps beinhalten alle Tastenkombinationen, wie zum Beispiel

[CTRLHx (ctl-x-map), [CTRLI+h (help-map), (esc-map) usw. Auch diese Tastenkombinatio-
nen sind immer verfiigbar. Dahingegen existieren local keymaps, die nur in den einzelnen Major-
und Minor-Modes (z.B. latex-mode-map, c-mode-map usw.) verfiighar sind und schliefflich gibt
es noch minibuffer keymaps fiir den lokalen Buffer-Gebrauch.

Um selbst Tastaturbelegungen zu erstellen, miissen also die entsprechenden keymaps verdndert
werden. Dazu benutzen Sie die folgenden Kommandos.

[ESCHx global-set-key taste kommando
[ESCHx local-set-key taste kommando

Um zum Beispiel die Taste F1 mit dem Aufruf Ihres eigenen geschriebenen Makros ,, Umlaute“
zu belegen, geben Sie ein:

[ESCHx local-set-key umlaute

anschlieend brauchen Sie nur noch F1 zu driicken und Thr Makro wird ausgefiihrt.

Nun konnen Sie auch die Pfeiltasten mit den entsprechenden Cursorbewegungen belegen, falls
das nicht schon voreingestellt ist. Geben Sie dazu ein:

[ESCHx global-set-key rechtePfeiltastedriicken forward-char
[ESCHx global-set-key linkePfeiltastedriicken backward-char

usw.
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Leider sind alle Tastenbelegungen nur so lange vorhanden, bis der EMACS wieder verlassen wird.
Fiir permanente Belegungen miissen Sie sich Ihr eigenes Profil erstellen.

11 Erstellen eines Emacs-Profils

Normalerweise ist es nicht nétig, sich in LISP-Programmierung auszukennen. Einige wichtige
Grundkenntnisse sind jedoch unumgénglich, will man sich ein eigenes EMACS-Profil erstellen.

Zunichst mal ist jeder EMACS-Befehl eine LISP-Funktion der Form (funktionsname argumente).
Wenn Sie zum Beispiel den Befehl [CTRLH-f absetzen, den Cursor also um ein Zeichen nach rechts
bewegen wollen, so verbirgt sich dahinter die LISP-Funktion (forward-char 1).

In Threm EMACs-Profil konnen Sie Tastaturbelegungen vornehmen, Makrobibliotheken laden,
Modes verdandern und vieles mehr. Das Profil muf sich in der Datei . emacs befinden. Diese wird
bei jedem EMACS-Aufruf automatisch durchlaufen.

Da in vielen Féllen die .emacs-Datei benutzt wird, um Tastaturbelegungen zu definieren, werden
die entsprechenden Befehle hier zunéchst vorgestellt:

(define-key keymapname ,,tastenkombination* ’commando-name) ganz allgemein kann

hiermit eine Tastenkombination der keymap hinzugefiigt werden.

(global-set-key ,,tastenkombination® ’commando-name) der global-map wird eine Ta-

stenkombination hinzugefiigt. Dieser Befehl ist identisch mit (define-key global-map . ..).

(local-set-key ,,tastenkombination ’commando-name) fiir den aktuellen Buffer wird ei-
ne Tastenkombination definiert. Dieser Befehl ist identisch mit (define-key local-map .. .)

Einige Beispiele:

e Sie mochten die F1-Taste mit dem Aufruf des Hilfe-Tutorial belegen. Schreiben Sie dafiir
z.B. in Ihr .emacs-File die Anweisung;:

(global-set-key [kp-f1] ’help-with-tutorial)

e Sie mo6chten die Tastenkombination [CTRLHz benutzen, um Shell-Kommandos im aktuellen
Buffer eingeben zu kénnen:

(global-set-key "\C-z" ’shell)

Die beiden obigen Beispiele zeigen Thnen zwei verschiedene Méglichkeiten der Tastaturbele-
gungen: mit Hilfe der eckigen Klammern [], kénnen Sie zum Beispiel alle Funktionstasten
(f1,...,35), sowie die Pfeiltasten (left, up, right, down) belegen. Ein bifichen Ausprobieren
miissen Sie moglicherweise die Belegung der Funktionstasten: in einigen Féllen miissen
diese als kp-fl ... kp-f35 angegeben werden. Die Namen aller Tasten und der Funktion mit
der sie eventuell belegt sind, kénnen Sie durch Eingabe von
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[CTRL+h ¢ TastenDruck

ermitteln.
Die Génsefiiflen im zweiten Beispiel ermoglichen Thnen die Festlegung von Tastenkombi-
nationen z.B. in Zusammenhang mit der [CTRL}Taste.

e Zur kurzen Erlduterung der weiteren umfangreichen Einstellungen Thres .emacs-Files diene
das nachfolgende Beispiel:

1 (standard-display-european 1)
2 (require ’iso-syntax)
3 (load ""/umlaute")
4 (global-set-key [right] ’forward-char)
5 (global-set-key [left] ’backward-char)
6 (global-set-key [f12] ’umlaute)
7 (add-hook ’latex-mode-hook ’(lambda ()
8 (setq tex-dvi-view-command "xdvi *")
9 (setq tex-dvi-print-comamnd "dvips *")
10 (setq tex-open-quote "\"{}‘")
11 (setq tex-close-quote "\"{}’")
12 (auto-fill-mode 1)))
Erlduterungen:

Zeile 1 und 2: Einstellung der ISO-8859-Norm. Sie koénnen anschlieBend die Umlaute
benutzeny.

Zeile 3: Laden der Makrobibliothek umlaute, die sich im $HOME-Verzeichnis befindet.

Zeile 4 und 5: Belegen der Pfeiltasten nach rechts und links mit der entsprechenden
Cursorbewegung.

Zeile 6: Belegen der Funktionstaste F12 mit dem Aufruf des Umlaute-Makros.

Zeile 7 und folgende Hier wird eine Besonderheit des EMACS benutzt und zwar das
Arbeiten mit einem sogenannten Hook. Hooks sind Variable, deren Inhalt aus LISP-
Funktionen besteht, die ausgefithrt werden, sobald ein Major-Mode aufgerufen wird.
Wird der Inhalt einer Hook-Variablen mit dem Kommandos add-hook erweitert, so
werden jeweils beim Aufruf des zugehorigen Major-Modes, die angegebenen Kom-
mandos mit ausgefiihrt.

Im obigen Beispiel wird die Hook-Variable latex-mode-hook erweitert, die herange-
zogen wird, sobald der IXTEX-Mode benutzt wird.

Mochten Sie auch Hooks #dndern, so halten Sie sich an die Syntax, die in der er-
sten Zeile des add-hook-Kommandos benutzt wurde. In allen weiteren Zeilen geben

Zsofern Sie eine geeignete Terminalemulation benutzen, die 8Bit-Code-fihig ist. Konnen Sie bereits auf der
Shell-Ebene auflerhalb des Emacs keine Umlaute darstellen, so miissen Sie auch im Emacs auf die Umlaute
verzichten.
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Sie einfach die von Thnen gewiinschten Kommandos ein. In unserem Beispiel wer-
den die Variablen tex-dvi-view-command und tex-dvi-print-command mit dem
tatsichlichen Aufruf des im FernUni-Rechenzentrum installierten Treibers initiali-
siert (siehe hierzu auch Kapitel [[3 auf Seite B0l ). Die Variablen tex-open-quote und
tex-close-quote werden auf die gleiche Weise mit den deutschen Anfithrungszeichen
oben und unten belegt. Schliefilich wird in der letzten Anweisung noch der auto-fill-
mode eingestellt, so dal EMACS einen automatischen Zeilenumbruch beim Eintippen
Thres Textes vornimmt.

Dies soll soweit als erster Einstieg in die LISP-Benutzung und damit das Erstellen eines EMACS-
Profils geniigen. Fiir Thre ersten Tests beginnen Sie am besten mit ganz einfachen Einstellungen,
um Frustrationen zu vermeiden. Wollen Sie sich mit diesem Thema néher beschéftigen, so kann
ich nur auf das GNU EMACS und Lisp Manual verweisen.

12 Emacs als Arbeitsumgebung

12.1 Ausfithren von Unix-Kommandos

Es gibt zwei Moglichkeiten, um aus dem Editor heraus Unix-Kommandos abzusetzen: Zum
einen koénnen Sie den Befehl [ESC]+! zusammen mit einem Unix-Kommando benutzen, der Thnen
automatisch ein zweites Window er6ffnet und Thnen dort die Ausgabe des Unix-Befehls anzeigt.

rﬂ emacs@bonsai

Die Busgabe des eingegebenen Unix-Befehls durch ESc+! 1s
erscheint in einem eigenen Fenster.|]

——* & _Fmacs: neu {Fundamental ) —-all

#emacs. texd
#neud
#test. text#
#uml auted
clock.eps
emnacs. aux
emacs. dvi
emacs. eps

*Shell Command Output=* (Fundamental )—-Top

Inuto—savinq...done

Zum anderen koénnen Sie einen eigenen Buffer oder auch ein extra Fenster benutzen, um dort
direkt in die Shell-Ebene zu wechseln und Unix-Kommandos abzusetzen. Dafiir ben6tigen Sie
dann den Befehl [EsC]+x shell.



12.2 Arbeiten mit Unix-Verzeichnissen (Dired) 29

rﬂ emacs@bonsai

fhome/juergens/ seminare/emacs ls *. tex
emacs.tex null.tex stop. tex test.tex
fhome/ juergens/ seminare/emacs l

——*%_Fmacs: *shell* {Shell: run)——Bot

Bufruf der Shell in einem eigenen Fenster. In der Shell kdnnen
alle Dnix-Kommandos wie gewohnt eingegeben werden.

——* & _Fmacs: neu {Fundamental ) —-all

In dieser Shell-Ebene konnen Sie die meisten Unix-Kommandos benutzen, die Ihnen auch sonst
zur Verfligung stehen. Sie kénnen aber noch mehr: eigentlich befinden Sie sich ja in einem
EMAcs-Buffer und haben somit die Moglichkeit, die Kommandos (die ja eigentlich Texteingabe
sind) beliebig zu editieren, zu markieren, zu l6schen, zu kopieren und so weiter. Vielfdltige
FEinsatzmoglichkeiten stehen Thnen also zur Verfiigung.

Um die Fenster zu aktivieren arbeiten Sie, wie schon gewohnt, mit [CTRLHx o.

12.2 Arbeiten mit Unix-Verzeichnissen (Dired)

FEin méchtiges und komfortables Kommando im EMACS ist sicherlich der Directory Editor Di-
red. Er bietet hochsten Komfort zum Ansehen, Editieren, Loschen, Kopieren und Umbenennen
von Dateien. Mit Dired kénnen Sie ganz einfach arbeiten, indem Sie EMACS fiir einen Verzeich-
nisnamen aufrufen. Alle Dateien und untergeordneten Verzeichnisse werden Thnen als Liste am
Bildschirm angezeigt. In dieser Liste konnen anschlieBend Kommandos eingegeben werden, mit
deren Hilfe die Dateien und Verzeichnisse manipuliert werden kénnen.

Anhand des nachfolgenden Beispiels werden einige Funktionen des Dired niher erldutert.
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Beispiel:

emacs /home/juergens/seminare

rﬂ emacs@bonsai
fhome/juergens/ seminare:
total 12
drwxr—xr-x 5 juergens urz 512 How 25 12:48 .
drwxrwxr-x 15 juergens root 1536 Dec 30 07:41 .
drwxr—xr-x 2 juergens urz 1024 Dec 30 09:04 Bmacs
drwxr-xr-x 4 juergens urz 512 How 25 12:50 latex
drwxr—xr-x 4 juergens urz 512 Sep 24 06:23 unix

-Dired: seminare {Dired by name)--all

IReadinq directory /home/juergens/seminare/. .. done

Der Inhalt von EMACS zeigt Thnen nun im Prinzip die Ausgabe des Unix-Kommandos Is -1 an,
mit der Moglichkeit, die angegebenen Dateien fiir irgendeine Aktion auszuwéhlen. Aber Vorsicht:
Sie arbeiten hier nicht mehr mit einem Buffer, der Thre Dateien zunéchst unberiihrt 143t. Wenn
Sie in Dired eine Datei zum Beispiel 16schen, ist sie anschlieflend tatséchlich verschwunden.

Nun aber zum Arbeiten mit der Verzeichnisliste: Der Cursor befindet sich standardméfig vor
oder auf den Dateinamen. Mit Hilfe der Pfeiltasten (bzw. falls nicht belegt [CTRL+n und [CTRL]+p)
konnen Sie sich nach oben und unten bewegen. Um sich beispielsweise den Inhalt einer Datei
ansehen zu koénnen, plazieren Sie den Cursor auf den Dateinamen und driicken die Taste e.
EMAcCs wird automatisch aufgerufen. Haben Sie die Taste e bei dem Namen eines Unterver-
zeichnisses gedriickt, so gelangen Sie in die Dateiliste dieses Verzeichnisses. In die iibergeordnete
Verzeichnisstruktur gelangen Sie durch Eingabe von q.

Hier nun einige der Moglichkeiten, die Thnen zur Verarbeitung Ihrer Dateien im Dired zur
Verfiigung stehen.

Taste | Aktion Unix-Kommando
e editieren der Datei Emacs

C kopieren der Datei cp

R umbenennen der Datei mv

d markieren zum Loschen der Datei rm

u riickgdngigmachen obiger Markierung

X l6schen aller markierten Dateien rm und rmdir

v ansehen von Dateien (view) more
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Obige Kommandos, die unter Unix immer die Eingabe eines zweiten Dateinamens erfordern, wie
z.B. der cp-Befehl, kénnen einfach durch Eingabe des entsprechenden Buchstabens angestofien
werden; Sie werden dann interaktiv nach dem erforderlichen Dateinamen gefragt.

Soweit hier einige der vielen Moglichkeiten des Dired.

13 Emacs und TEX/BTEX

Wenn Sie EMACS benutzen um zum Beispiel den Text fiir ein Dokument zu erstellen, unterstiitzt
der Editor Sie bei der Verwendung der Textverarbeitungssysteme troff/nroft/groff, Scribe und
TEX/ITEX. Eine kurze Vorstellung der erleichterten Texteingabe soll hier fiir die Erstellung von
IXTEX-Texten gegeben werden:

Um in den TpX/ITEX-Mode zu schalten geben Sie ein
[ESCHX tex-mode bzw.

[EsSCHx latex-mode [RETURN].

Rufen Sie EMACS fiir eine Datei mit dem Namen .. .tex auf, bzw. existiert bereits der Inhalt der
Datei, so erkennt der Editor automatisch die Syntax und ruft den richtigen Major-Mode auf.
Welche Funktionen stehen Ihnen nun zur Verfiigung?

Uberwachung paariger Klammerungen

Fast alle TEX/IWTEX-Kommandos werden in der Form \kommando{argument} benutzt. Gerade
bei der Klammerung treten hiufig Fliichtigkeitsfehler auf, die in umfangreichen Texten im nach-
hinein nur schwer zu lokalisieren sind. Bereits bei der Texteingabe iiberpriift EMACS deshalb
bei jeder schliefenden Klammer, wo sich die zugehorige 6ffnende Klammer befindet. Der Cursor
springt fiir einen kurzen Augenblick genau auf die linke Klammer, die er der rechten Klammer
zuordnet. Sehen Sie also auf Thren Bildschirm und kontrollieren Sie anhand des Cursorsprungs
die korrekte Zuordnung. Wiahrend des Cursor-Riicksprungs wird die Schreibposition innerhalb
des Textes nicht verdndert und Sie brauchen auch nicht auf den Cursor zu warten, sondern
konnen einfach weiterschreiben. EMACS gibt allerdings keinerlei Warnung iiber nicht zugeord-
nete Klammern, da er zwischen Klammern, die Kommandos betreffen und Klammern, die zu
Threr Texteingabe gehoren naturgeméfl nicht unterscheiden kann.

Die oben vorgestellte Uberpriifung wird im iibrigen auch automatisch fiir $-Zeichen vorgenom-
men, die ja ebenfalls nur paarig auftreten diirfen.

Der EMAcCS-Befehl

[CTRLH-c {@ (tex-insert-braces)

Fiir die, die mit auctex arbeiten: Viele der im nachfolgenden vorgestellten Befehle funktionieren bei Benutzung
von auctex anders.
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beugt dem Fehlen schliefender Klammern vor: er erzeugt ndmlich gleich ein komplettes Klam-
mernpaar {} und positioniert den Cursor dazwischen, so daf der innere Text sofort geschrieben
werden kann.

rﬂ emacs®@honsai
‘\documentstyle[german] {book}
\begin{document }

An einem wunderschénen sonnigen Herhstmorgen {f]

——**-Emacs: geschichte.tex (LaTeX Fill)--Top

Eine letzte Moglichkeit der Uberpriifung paariger Klammern kann durchgefithrt werden mit
[ESCHx validate-tex-buffer.

Nachdem der gesamte Text durchsucht wurde, 6ffnet sich ein zweites Fenster mit der Text-
stelle, an der EMACS eine fehlende oder iiberfliissige Klammer vermutet, zusammen mit der
Zeilennummer. Mit

[ESCH-x goto-line zeilennummer

kann dann direkt auf die moglicherweise fehlerhafte Zeile gesprungen werden.

Eingabe von Umlauten

Deutsche Texte enthalten in der Regel auch deutsche Umlaute. Normalerweise sind diese im
EMACS nicht verfiigbar. Die Definition der Umlaute wird in einer LISP-Datei vorgenommen, die
zuvor geladen werden mufl. Setzen Sie dazu das Kommando

[ESCH-x standard

ab, oder erweitern Sie Thr EMACs-Profil um die Anweisung (standard-display-european 1). An-
schliefend konnen Sie die Umlaute, wie auf der Tastatur vorhanden, eingebe. Denken Sie
aber daran, daf} ein Umlaut fiir das TEX/IATEX-Programm nicht versténdlich ist. Sie miissen
vor dem Verlassen der Datei fiir eine ordnungsgemiifie Umsetzung der Umlaute sorgen bzw. mit
dem umlaute-Style arbeiten. Siehe hierzu auch Kapitel 26| auf Seite

30Beachten Sie aber auch hier, da die Eingabe der Umlaute voraussetzt, daf8 Sie iiber eine geeignete Terminal-
emulation zugreifen
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Das Problem der Géinsefiiichen

Die Anfithrungszeichen ", die sich auf der Tastatur befinden, werden in der Regel nicht fiir
TEX-Texte benotigt. Im Amerikanischen/Englischen werden stattdessen ¢ ¢ und ’’ benutzt und
im Deutschen "¢ und "’. Der TEX-Major-Mode bewirkt, da von Amerikanern entwickelt, bei
Eingabe von " eine Ausgabe von ¢ ¢ bzw. ’ ’. Das ist einerseits natiirlich praktisch, andererseits
fiir deutschsprachige Texte ein Problem. Also was liegt niher, als die "-Taste entsprechend fiir
deutsche Texte zu belegen? Als kleine Ubungsaufgabe zum Beispiel. Sollte es Thnen nicht gelingen
hier ein Tip: Sie kénnen das " zwingend erzeugen durch [CTRLHq " B2,

Erzeugen von Absitzen

Absitze werden in TEX/ITEX durch Eingabe einer leeren Zeile erzeugt. Statt zweimal
zu driicken, konnen Sie auch [CTRL]+j eingeben. Gleichzeitig wird dann namlich auch der voran-
gehende Absatz auf fehlende Klammern iiberpriift.

Aufruf von ETEX

Ohne EMACS verlassen zu miissen, kann mit der Taste [CTRLH+c [CTRLHDb (tex—buffer oder
[CTRLH-¢ [CTRLH-f (tex—ﬁle der TEX/IXTEX-Lauf gestartet werden, um ein dvi-File zu erzeu-
gen. Es wird ein zweites Fenster, die TeX shell erdffnet, in der der Ablauf beobachtet werden
kann. Bei Fehlermeldungen, die ja normalerweise eine Zeilennummer beinhalten, kénnen Sie in
Threr Eingabe-Datei im ersten Fenster direkt die Korrekturen durchfithren und anschlieBend den
TEX /IATEX-Lauf erneut starten.

S'EMACS entscheidet selbst, welche Anfiihrungszeichen bendtigt werden.

32 Abhingig von der verwendeten Terminalemulation, wird statt des GénsefiiBchen eine Meldung Mark set
erzeugt. Das Giénsefiiichen koénnen Sie dann erzeugen durch [CTRLHu 1 “.

33Erzeugt keine aux, toc, etc.-Dateien

34Die Datei muf hierfiir zuvor abgespeichert werden.
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rﬂ emacs@bonsai
Vdocumentstyle[german, umlaute] {book}
\begin{document }

An einem wunderschénen sonnigen Herbstmorgen, {%sl die Sonne
erwachte gerade glutrot am Horizeont,} stand sie nachdenklich
am Fenster der goBen ¥illa und blickte hinaus auf den Teich.
Zu dem weill schinmernden Schwan, der werschlafen seinen
langen, zierlichen Hals reckte, hatten sich ein paar
schnatternde Enten gesellt, die ihre Fliigel im glitzernden
Hasser badeten.

Heute war es also soweit.]]

‘end {document }

Emacs: geschichte.tex (LaTeX Fill)--Top

Jfhome/f juergens/seminare/emacs latex geschichte.tex

This is TeX, Version 3.141 (C wersion d)

(geschichte  tex

LaTeX Version 2.09 <25 Harch 1992> with HFSS2
(/var/tex/TeX/lib/tex/macros/latex/sty/book. sty

Standard Document Style *hook’ <14 Jan 92>,
(/varftex/TeX/lih/tex/macros/latex/sty/bkl0.sty))
(/var/tex/TeX/1ib/tex/macros/standards/german. sty

Document Style Option ‘german’ Version 2.4a of 12 Apr 1992) (umlaute.sty)
)

Ho file geschichte.aux.
(/var/tex/TeX/lib/tex/macros/latex/nfss2/Tlemr. fd) [1] (geschichte.aux) \
)

Output written on geschichte.dwi (1 page, 756 bytes).
Transcript written on geschichte.logq.

——**-Emacs: *tex-shell* {Comint: rwn)—-10%—-—-—-——-—"-—"-"——"—"-"———"—-—-"—-""-—

Werden interaktive Eingaben benttigt, so kann das TEX-Shell-Fenster, wie bereits bekannt, mit
[CTRLHx o aktiviert werden.

Mit [cTRLH-c [CTRL+k (Tex-kill-job) kann der TEX-Lauf abgebrochen werden.

Ansehen der BTEX-Ausgabe auf dem Bildschirm

Mit [CTRLH-c [CTRLHV (tex-view) kann, sofern Sie in einer X Windows-Umgebung arbeiten, eine
Bildschirmdarstellung der IATEX-Ausgabe vorgenommen werden. Dafiir mufl jedoch vorab die
LISP-Variable tex-dvi-view-command mit dem Aufruf des entsprechenden Unix-Kommandos
belegt werden.

Kleiner Zwischenbeitrag zum Arbeiten mit LISP-Variablen:
Mit [cTRLH-h v variable konnen Sie sich den Wert einer Variablen anzeigen lassen.

Mit [ESCHx set-variable variablenname [RETURN]| wert [RETURN|

ordnen Sie einer Variablen den gewiinschten Wert zu. Im EMACS-Profil geben Sie stattdessen
an:

(setq variablenname wert)

FEin Beispiel: Um die Bildschirmausgabe mit xdvi zu erreichen setzen Sie in Thre .emacs-Datei
den Befehl

(setq tex-dvi-view-command "xdvi *")
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Drucken von ETEX-Texten

Zum Ausdrucken Ihres Textes driicken Sie die Taste [CTRLH-c [CTRLHp (tex-print).

Auch hier miissen Sie zuvor den richtigen Druckertreiber einstellen durch Setzen der Variable:
(setq tex-dvi-print-command "dvips *")

Ein kleiner Trick

Wollen Sie IATEX nur fiir einen Teil Ihres Dokumentes laufen lassen, so gehen Sie folgendermafien

vor: Die sogenannte Priambel und alle eventuell zu Beginn des Dokumentes definierten Makros
umgeben Sie mit den Kommandos

%**start of header
%**xend of header

Markieren Sie anschliefend den Text, fiir den der Lauf durchgefiihrt werden soll und driicken Sie

danach [CTRLH-c [CTRLHr (tex-region). Nur der markierte Text wird zusammen mit dem Header
beriicksichtigt. Praktisch, oder?

Umgebungen fiir ETEX-Dokumente

Alle Umgebungen in IXTEX sehen im Prinzip folgendermaflen aus:

\begin{umgebung?}

\end{umgebung}

Um auch hier das Schlielen einer Umgebung nicht zu vergessen, geben Sie ein [CTRLH-c [CTRLH-0
(tex-latex-block). Sie werden anschlieBend nach dem Namen der Umgebung (also z.B. itemize,
tabular, figure usw) gefragt und die komplette Struktur wird in IThr Skript geschrieben; der
Cursor befindet sich dazwischen und Sie kénnen sofort losschreiben.

Haben Sie eine Umgebung bereits selbst eréffnet, z.B. durch

\begin{lustig}
So koénnen Sie sie jederzeit automatisch beenden durch [CTRLHc [CTRLH-e (tex-close-latex-block).
EMAcs fiigt automatisch das fehlende

\end{lustig}

ein.
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14 EMACS UND X WINDOWS

Zusammenfassung der bisherigen Kommandos

Tasten Kommando Wirkung

[CTRL]+] tex-terminate-paragraph | Absatzende einfiigen

[CTRL]+c { tex-insert-braces Einfiigen paariger Klammern
validate-tex-buffer Uberpriifen paariger Klammern

[CTRLH-c [CTRLHDb | tex-buffer Aufruf von TEX/KTEX

[CTRLH-Cc [CTRLHT | tex-region Aufruf von TEX/ITEX fiir einen markierten Bereich

[CTRL]4c [CTRLHk | tex-kill-job Abbrechen von TEX/ITEX

[CTRLH-c [CTRLHV | tex-view Ansehen der Ausgabe auf dem Bildschirm

[CTRLHH-c [CTRLH-p | tex-print Drucken der Ausgabe

[CTRLH-c [CTRL]Ho0 | tex-latex-block Einfiigen einer IXTEX-Umgebung

[CTRL]H-c [CTRLH-e | tex-close-latex-block SchlieBen einer IATEX-Umgebung

14 Emacs und X Windows

Haben Sie das Gliick in einer X Windows-Umgebung arbeiten zu kénnen, stehen Thnen im EMACS
weitere Moglichkeiten zur Verfiigung. Unter X stellt sich EMACS in leicht verdnderter Form dar.

Tl

Buffers

——**-Emacs:

File
Und so0 sieht Emacs unter X aus ....

emacs@bonsai

Edit Help

Beachten Sie die Memu-Leiste ohen und den Scroll-Bar rechts!]]

neu

{Fundamental ) —-&11----—--————-—————————

Sie sehen u.a. zusétzlich eine Menuleiste oben, unter der sich einige EMACS-Befehle befinden, die
Sie sonst durch Tastenkombinationen aufrufen mufiten, sowie einen Scroll-Bar rechts, mit dessen
Hilfe Sie sich in der Datei bewegen kénnen. Die grofite Erleichterung finden Sie aber sicherlich
in der Verwendung der Maus.
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Mausbenutzung

Folgende Hinweise sind zur Mausbenutzung zu beachten:

e cin Klick mit der linken Maustaste positioniert den Cursor an die entsprechende Stelle

e um einen Textbereich zu markieren, ziehen Sie die Maus bei gedriickter linker Maustaste
iiber diesen Bereich. Er wird schattiert am Bildschirm markiert und kann genauso zum
Kopieren, Loschen usw. benutzt werden, als wire per Tastendruck markiert worden.

e driicken Sie die mittlere oder, falls das nicht funktioniert, die rechte und linke Maustaste
gleichzeitig, so wird der Inhalt des Kill-Rings an der Cursorposition eingefiigt und erspart
Thnen somit das Absetzen des yank-Befehl [CTRLH-y.

e die rechte Maustaste erstellt eine Kopie des Textes zwischen Cursor und Mauszeiger und
schiebt sie in den Kill-Ring; wird die rechte Maustaste zweimal geklickt, so wird der Text
zwischen Cursor und Mauszeiger in den Kill-Ring gel6scht.

Wichtige Editor-Funktionen kénnen also relativ schnell iiber Maus-Klick durchgefiihrt werden.

Erstellen von X-Windows

Ein weiterer grofler Vorteil der X-Umgebung ist, dafl Sie mehrere geéffnete Windows in mehreren
,Rahmen“ erzeugen konnen. In Kapitel auf Seite 19 haben Sie bereits gelernt, dafl Sie ein
zweites Window z.B. mit [CTRL4+x 2 oder [CTRLHx 4 6ffnen kénnen. Das fiithrt dazu, dafl Thr
bisher einziges grofles Fenster in zwei kleinere Fenster unterteilt wird. Unter X haben Sie andere
Moglichkeiten: mit dem Befehl

[CTRLHx 5 f

konnen Sie tatsichlich ein zweites neues Fenster erzeugen. Durch die Technik des Uberlappens
konnen Sie alle Windows in der gewiinschten Grofie halten.

Geben Sie ein:

[CTRLHx 5 f fenster2
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fenster

(=)
[Buf fers File Edit Help
Dies ist das erste Hindow

fensterz

L

Buf fers File Edit Help

Dies ist das zweite Windo

--**-Emacs: fenster?2 (Fundamental )—-A11 -—————————————————————— —— ————————— ——— | .

Durch Anklicken der obereren Bildleiste wird das entsprechende Fenster aktiviert und in den
Vordergrund gebracht.

14.1 Benutzen des Scroll-Bars

Der Balken am rechten Rand des Windows, Scroll-Bar genannt, deutet an, an welche Stelle
der Datei gerade im Bildschirmausschnitt zu sehen ist. Ist der Balken dunkel ausgefiillt, wie im
obigen Beispiel, so ist Thre Datei momentan noch nicht langer als eine Bildschirmseite. Ansonsten
ist der Balken hell und am Anfang befindet sich ein dunkles Rechteck, der Positionsanzeiger,
der mit Hilfe der Maus bewegt werden kann:

Klicken Sie die mittlere Maustaste (falls das nicht klappt: die beiden dufleren Maustasten gleich-
zeitig driicken) an einer gewiinschten Stelle innerhalb des Balkens, springt der Positionsanzeiger
direkt an diese Stelle.

Klicken Sie die rechte Maustaste an einer beliebigen Stelle innerhalb des Scroll-Bars, so bewirkt
das ein Zuriickblattern, das Klicken der linken Maustaste ein Vorwértsbliattern in der Datei.

14.2 Die Menu-Leiste

Die Menu-Leiste ermoglicht Thnen eine Ausfithrung von EMACS-Kommandos, indem Sie sie ein-
fach mit der Maus anklicken.
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Abhéngig vom eingestellten Mode werden unterschiedliche Funktionen in der Menu-Leiste auf-
gefithrt. Die Bedienung dieser Funktionen ist so einfach, dal sie hier nur anhand der ersten
Funktion Buffers vorgestellt werden soll:

Klicken Sie mit der Maus auf Buffers, so erscheint in etwa folgendes Bild:

Select Buffer
|geschichte.tex /home/juergens/geschichte.tex
*Help*
x-mouse.el /usr/local/lib/emacs/lisp/xmouse.el
*scratch*

Hier kann der gewiinschte Buffer einfach mit der Maus angeklickt werden und der Inhalt erscheint
im EMAcs-Fenster.

Diese Vorgehensweise ist in allen Menu-Funktionen gleich. Probieren Sie es einfach mal aus.

15 Und zum guten Schluf}: ein bifichen Unterhaltung

Finden Sie diesen Lernstoff ein wenig trocken? Dann benétigen Sie sicherlich eine Pause.

EMACcS bietet Thnen kleine Moglichkeiten der Unterhaltung an. Lehnen Sie sich gemiitlich zuriick
und versuchen Sie die folgenden Kommandos:

e [ESCHx hanoi

Wenn Sie selbst ausruhen wollen, kénnen Sie hier das Tiirmchen-Bauen beobachten.

e [ESCHx gomoku
Spielen Sie Gomoku mit EMACS. (5 gewinnt)

e [ESCHx blackbox

4 Bélle miissen gefunden werden

e [ESCHX mpuz

FEine Multiplikationsaufgabe mit Buchstaben, deren Zahlenwert erraten werden mufl

e [ESCHx dunnet
Ein typisches Abenteuerspiel

e [EsSCHx doctor
Wenn’s ohne Therapeut gar nicht mehr geht

® [ESCHx yow

Einfach ausprobieren
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16 Das ist immer noch nicht alles ...

EMACS bietet noch mehr:

Zum Beispiel konnen Sie eine eigene Mail-Umgebung benutzen, mit deren Hilfe Sie relativ kom-
fortabel Mails verschicken ([CTRLHx m) und empfangen ([ESCHx rmail) kénnen, wihrend Sie
Thre Dateien editieren.

Mit GNUS ([ESCHx gnus) konnen Sie aus EMACS heraus mit dem NEWs-System arbeiten.

Es gibt einen Kalender ([ESClHx calendar) in den Termine eingetragen werden kénnen, der Fei-
ertage, Sonnen- und Mondauf- und -unterginge und Mondphasen kennt und der eine Art Tage-
buchfithrung unterstiitzt wihrend Sie Ihre Dateien editieren.

Es gibt die Moglichkeit der Textformatierung. Sie kénnen beispielsweise Zeileneinziige, Text-
zentrierungen, Tabellenerstellung vornehmen und haben sogar die Moglichkeit einfache Strich-
zeichnungen zu erzeugen. Gleichzeitig kann Text zur besseren Ubersicht ausgeblendet werden.
Schliellich kénnen Sie Ihre Eingabe auch noch in beliebiger Reihenfolge sortieren lassen.

EMACS unterstiitzt das Schreiben, Ausfithren und Debuggen von Programmen in verschiedenen
Sprachen: es existieren momentan Major-Modes fiir Lisp, Scheme, Awk, C, C++, Perl, Icon,
Fortran und Muddle, sowie ein Major-Mode fiir die Erstellung von Makefiles.

Fiir diejenigen, die sich mit EMACS iiberhaupt nicht anfreunden kénnen, wurde sogar eine VI-
Emulation erstellt.

Es existieren zusétzlich noch eine ganze Reihe weiterer Lisp-Programme, die die Arbeit mit
EMACs unterstiitzen. Dazu gehoren u.a. ispell, mit dem der Text auf korrekte Rechtschrei-
bung untersucht werden kann, auctex, mit dem IATEX-Dokumente komfortabel erstellt werden
konnen, gopher, mit dem das Informationssystem Gopher in einem eigenen Buffer interak-
tiv benutzt werden kann und verschiedenes mehr. Eine Aufstellung der im FernUniversitits-
Rechenzentrum verfiighbaren zusétzlichen Lisp-Programme, sowie Hinweise zu deren Benutzung,
wird in Kiirze zur Verfiigung stehen.

Die Beschreibung der oben angesprochenen Themen wiirde ganz sicher den Rahmen einer
Einfithrung sprengen. Aber Sie haben nun hoffentlich einen guten Eindruck iiber die méchtigen
Moglichkeiten des EMACS gewonnen und werden sich mit Spafl und Elan an das Kennenlernen
dieses Editors begeben.



